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RESUMO

Atualmente, a maioria das linguagens declarativas utilizadas para definir documentos multimidia néo
suportam a especificagdo de um aplicativo multimidia interativo com multiplos usuarios e interagao
multimodal. Para lidar com a interacdo multimodal e multiusuario nessas linguagens, o autor de
aplicativos multimidia deve escrever um codigo personalizado em uma linguagem imperativa, hierarquica
e impositiva para ser incluido no documento declarativo. Para preencher esta lacuna, este trabalho propde
uma extensdo de NCM (Nested Context Language), NCL (Nested Context Language) e Ginga-NCL para
fornecer especificagdes de interacdo multimodal e multiusuério de abstracdo de alto nivel. Como prova de
conceito, desenvolvemos um aplicativo multimidia que usa interacdo de voz multiusuério.
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Estendendo Ginga-NCL para especificar interagdes multimodais com multiplos usudrios
Software e sua engenharia

Organizacéo e propriedades do software

Estruturas de sistema de software

Abstracéo, modelagem e modularidade

Perguntas:
1)"Qual a principal mensagem do trabalho?" Para responder a esta pergunta, identifique no artigo qual
0 problema que os autores procuram resolver

2)"Qual a principal contribuicdo do trabalho?" Para responder a esta pergunta, identifique no artigo
qual a solucdo reportada pelos autoresa



3)"Como o trabalho foi avaliado?" Para responder a esta pergunta, identifique no artigo como os
autores avaliaram o impacto da solucdo proposta no problema identificado originariamente

4)"Qual a principal limitacdo do trabalho?" Para a responder esta pergunta, *analise criticamente* o
trabalho apresentado no artigo e identifique uma limitacdo na solugéo reportada relativamente ao
problema tratado

Sua resposta

1) Atualmente, a maioria das linguagens declarativas utilizadas para definir documentos multimidia ndo
suportam a especificagdo de um aplicativo multimidia interativo com mdltiplos usuarios, interacdes de
vozes e interacdo multimodal ;

2) Para lidar com a interagdo multimodal e multiusuario nessas linguagens, o autor de aplicativos
multimidia deve escrever um cédigo personalizado em uma linguagem imperativa, hierarquica e
impositiva para ser incluido no documento declarativo ;

3) Para preencher esta lacuna, este trabalho propde uma extensdo de NCM (Nested Context Language),
NCL (Nested Context Language) e Ginga-NCL para fornecer especificacdes de interacdo multimodal e
multiusudrio de abstracdo de alto nivel. Como prova de conceito, os autores desenvolveram um aplicativo
multimidia que usa interagdo de voz multiusuario com linguagem imperativa, hierarquica e impositiva ;
4) Limitacdes quanto a quantidade muito grande de usuarios (multiusuarios) com interacdes de vozes
todos ao mesmo tempo, em situacdes de reunides e discussdes de trabalho, com cunhos mercadolégicos,
financeiros, técnico-cientificos, administrativos, ideoldgicos, partidarios, politicos, etc...



